Informatika pro ZS

KOUZELNY KROK ZPET

Bdra kreslila pro maminku k svdtku obrdzek dortu. Méla ho uz skoro hotovy,
kdyZ vtom omylem udélala pfes dort cernou ¢dru. Chtéla to opravit. Gumovala,
prekreslovala, ale cely obrdzek jen pokazila.

Kdyz kreslis obrdzek, obcas se stane, Ze se néco nepovede. Nejjednodussim zpi-

sobem, jak takovy kaz z obrdzku odstranit, je pouzit tlacitko Zpét. Vrdtis se tak 2

k obrdzku, jak vypadal pred chvili, a mliZes to zkusit znovu. Zl:é";"'mhz’) .
Krok zpét miiZes pouzit nékolikrat za sebou. D  —

Kresli obrdzek. KdyZ bude nakresleny, stiskni tlacitko Zpét. Stiskni ho vice-

krdt, uvidi, jak obrdzek mizi. Kdyz pak pouZijes tlacitko Znovu, obrdzek se
zase dokresli.

Nakresli usmévavy oblicej. Vybirej barvy, po- Nakresli tuzkou dlouhou klikatou ¢dru a konec céry napoj na jeji
uzivej rlizné ndstroje: tuzku, Stétce, vybarvovd- zacatek. Vzniklé bubliny vybarvi riznymi barvami. Bubliny
ni. Kdyz se néco nepovede, pouZij tlacitko Zpét. sousedici v jednom bodé vybarvi stejnou barvou. Kolik barev

budes potfebovat? Staci ti dvé barvy? Co udélds, kdyz se néco

nepovede?

o Jenik chtél posunout pomerance ve svém obrédzku dopro-
stred strdnky. Pfi tom zapomnél vybrat i stin a pfi po-
souvdni se mu obrdzek roztrhl. Co bys mu poradil/a?

Zéci pochopi uZite¢nost nastroje Zpét, dokazou jej v aplikaci najit. Ui se prirozené pouzivat techniku
kroku zpét pfi kazdodennim kresleni.
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